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1. Introduddn

Itinerarios Smarté unha rova forma de dar a d@ecer a adade 6s xoves través de contidos
dixitais e interactivosAsvisitas guiadag cidack enfécarse derle un punto devista moderno
que resulta mé atractivoe aporta estimulos diferented@s xoves

Unha dnxela paxina web é punto de partida onde profeses ealumnos prepararo seu
itinerario e as visitas a realizar. Dimela mden explorar, cofieere estudiara histaia, o arte e

ascuriosidades dos elementos que im&arde cofieeranin situ A través ddnternet os xores

descdren por si mesmosas historiasagochadasda cidag. Ademas, os mvos media
incorp&ranse a sua&ducacién como uma ferramenta de aprendiza,e non meramente de ocio,
pofiéndoosen valor como un medio pakastaformacion.

Todos os alumnos galen tanmén gozar desta experiencianas sia casasempregando a
computadorapara mostraro itinerario que realizeon na escolaas suasactividadese as dos
seuscompafiéros, e compartndo a staexperiencia en familia.

Os itinerarios dispofiibles dtinerarios Smarson
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2. Acceso publico

Oacceso realizea traves @ guinte direcciorde Internet
http://extensiones.edu.coruna.es/smart/

PICASSO MOZO: DE ENTEMPOS
CASAAO COLEXIO MEDIEVAIS

ACORURA: CANDOA CORUNA ACIDADE DO VENTO
PRAZA FORTE ERAMARINEDA

Paxinade iniciodé LGAY SN} NR2a& { YI NIi¢

No Menu podese seleccionaro itinerario que nos intereseu a informacioén sobre o proxecto
Smart Corufia.

Unha vez seleccionado o Itinerarios Smardggemos exploralmnline, previamente &isitain
situ de xeito que os alumnos cdiecena ruta que @n realizar de antenmde poden consultar
detalles sobreslaen alqueraintre.

O accedera visita \rtual, atoparémone nunha pantalla que se divide en diaecdns, unha
ficha explicativa ditinerario e un mapa de localizacién onde se sit@arubicacions de interese
do itinerario.
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Para acceder a unha ubicacion do itinerario debefaosrclickna localizacién desexada sobre

0 mapa.

Atoparemos sempre na esquina inferior dereita unha columna de iconas. A icona superior, con
forma de casa retornao menu de seleccion de itinerarios.

2.1.Control

4+ @368 e

Unhavez se accedés fotografias ddtinerario, débenseter en mnta asseguintes instrucids
paradesprazase porelas

- Paradesprazase pda imaxe en @lquera direccion debemos madar pulsadoo boton
esqlerdo d rato e movelo.

- Mediantea roda central @ rato podemosfacermas o menos zoom sobre a ineax
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2.2.Navegacion

Candoaccedemos ainhasituacion concreta podemos visualizar esl delas nosatopamosna
esquina superior deita.

Rua Herrerias

2.2.1. Navegacion pomapa

No mapaatopamonos con puntos azuis que defireparadagrincipas ditinerario. Podemos
navegar polas diferentgzaradasdo itinerario premendosobreoscirculos azis.

Ademaiso mapa dispn dunha serie de contrei

Verou ocultaro plano de

. - . : Mostrao rueiro sobreo mapa
situacion @ itinerario

Combinaa imaxe de satélitee o
rueiro sobreo mapa

Mostra a imxede satélite sobre
0 mapa

Afastar Acercar

2.2.2. Navegacion por miniatura

A visita virtual pernmté que nosdespraemosentre unha situacion eutra mediantea seéccion
de miniaturas. Para despgaro menu de miniaturagmpregaremos seguinteicona

!1!

Podemos navegar pas diferentessituaciénsdo itinerario prenendo sobrea miniatura.
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2.2.3. Navegacion interior

Duranteo despazamento por cadasituacionpodemos
atoparnoscon esticona

O colocaro rato sobre elavisualizaremo® nome ¢ situacionque seatopanesa direccion.
Podemoglesprazanos a esaituacién premedo na icona

2.3.Fichas explicativas

Avisita virtualpermitenosacceder anformacion cultural, historica patrimonial dselementos
do itinerario. Dsporse de daus tipcs de informacion, informacionexal e relativa aunha
situacior(despregda automaticamente cando accedemos a unha ubicaadninformacion
concreta sobre un elementoodtinerario.

Para acceder informacionxeral de cadaituaciondebemos prener na seguinteicona

s 0 ¢[Ho B

Duranteo desprazarento por cadasituacionpodemos
atoparnos coaeguinteicona =

O colocaro rato sobreela visualizaremo® nome dun elemento concreto que satopanesa
situacion Podemositopar informacion adicional sobre glemendo ra icona

2.4.0Ocultar simbolos Eonas

Omenu da visita virtuatlispdn dunhafuncién que permite mostrasu ocultar todosossimbolos
eiconas que se visualizan sobre as fotografiasdiferentes situacionsOcultar ests simbolos

permite, en certos casosinha mellor exploracion ds elementos que al@n deles pudera
ocultar.

Para mostrapu ocultar esasiconas débese premer a seguinteicona
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Acor daiconaindicanos seossimbolos estan wnon ocultos.

Simbolos ocultos Simbolos no ocultos

2.5.Zoom

No menu da visita virtuahtopaAmaos tamén cordous botbns que nos permiten &egarou
afastara imaxe fotografica.
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